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Valorificarea practic-aplicativă a activităților de învățare

Motto: Cu tot ce știm, construim!
Învățarea școlară este activitatea fundamentală a elevului în şcoală având două componente: 
a. învăţarea internă - latura mentală a procesului de învăţământ şi care constă în realizarea actelor de percepţie, înţelegere, abstractizare, generalizare, fixare şi reproducere a cunoştinţelor; 
b. învăţarea externă sau comportamentală care constă în aplicarea cunoştinţelor, formarea deprinderilor, obişnuinţelor şi priceperilor intelectuale şi practice. Eficienţa procesului de învăţământ este dată de interacţiunea dintre învăţarea internă şi cea externă. 
Procesul de învăţământ are ponderea cea mai mare în transmiterea cunoştinţelor generale şi de specialitate, dar şi în formarea capacităţilor cognitive, afective şi acţionale ale elevilor. 

Eficienţa procesului de învăţământ este condiţionată de descoperirea acestui optim în relaţia informare-formare, în funcţie de particularităţile de vârstă şi individuale ale elevilor. 
Conţinuturile curriculare ale procesului de învăţământ sunt considerate componentele acestuia prin intermediul cărora se realizează principala activitate a procesului de învăţământ- învăţarea. Componentele procesului de învăţământ sunt: 
1.Cunoștințele - reprezintă componenta ideatică, cognitivă a procesului de învăţământ exprimată prin informaţii sub formă de noţiuni, principii, legi, teorii, ipoteze care se predau şi se învaţă la o anumită disciplină de învăţământ sau pe ansamblul acestora. 
2.Priceperile - reprezintă componenta formativ-acţională a procesului de învăţământ exprimată prin capacitatea de a aplica cunoştinţele în mod conştient, activ, participativ în condiţii variate, schimbate. A forma priceperile înseamnă modalitatea de a aplica metodele didactice de predare, de învăţare, de evaluare în mod diferenţiat în funcţie de situaţia de  învăţare, de subiecţii educaţionali, de obiectivele propuse. 
3. Deprinderile - sunt priceperi transformate în sisteme automatizate. 

4. Obișnuințele - sunt componente formativ-acționale, de aplicare a cunoştinţelor în mod curent şi frecvent ca o necesitate vitală, de obicei ca un act reflex total. Activitatea educaţională nu se realizează numai în şcoală de către profesor, ci se extinde și în afara ei. 

Desfăşurarea procesului de învăţământ se realizează în contextul interacţiunii unor etape de natură pedagogigă, psihologică, gnoseologică şi logică. Acestea sunt: perceperea; înţelegerea, abstractizarea şi generalizarea; fixarea cunoștințelor; formarea priceperilor şi deprinderilor; evaluarea cunoştinţelor. 
1.Perceperea este etapa cunoaşterii senzoriale, prin contactul direct cu realitatea (materiale didactice intuitive, experienţe), prin mijlocirea simţurilor şi a îmbinării cu raţionalul -când se formează imaginea globală a realităţii sub formă de percepţii şi reprezentări. În procesul educațional operaţia intelectuală a percepției este baza metodelor didactice intuitive, care asigură elevilor contactul direct cu obiectele de învățat, formând un ansamblu de reprezentări necesare pentru devoltarea gândirii specifice domeniului respectiv. 
2.Înțelegerea, abstractizarea și generalizarea cunoștințelor este etapa cunoaşterii logice, raţionale, abstracte. Pe baza comparaţiilor, analizei şi sintezei se diferenţiază semnificaţiile şi conexiunile esenţiale, tipice şi generale ale realităţii studiate realizându-se înţelegerea, abstractizarea şi generalizarea acestora sub formă de noţiuni, concepte, idei, principii, legi. 

Limba și literatura română, Științele naturii, Matematica sunt discipline cu multe aspecte concrete, dar în același timp, și  cu un grad mare de abstractizare. De aceea sunt eficiente metodele didactice de modelare a realităţii, de simulare şi imaginare a situaţiilor educaţionale.
3.Fixarea cunoștințelor este actul de înregistrare şi fixare mentală a cunoştinţelor. Fixarea trebuie să fie dinamică în sensul restructurării şi integrării continue a sistemelor de cunoştințe și se face prin aplicații practice, întrebări şi răspunsuri, prin exerciţii, prin rezolvări de probleme. 
Sudiul individual și aplicarea cunoștințelor dincolo de granițele școlii-în viața de zi cu zi- este deosebit de important în fixarea cunoştinţelor. Acesta este cu atât mai eficient cu cât elevii au iniţiativă în căutarea informaţiilor, în identificarea surselor de informaţie, în selectarea cunoştinţelor necesare, în organizarea lor în sisteme de cunoştințe. În acest fel cunoştinţele sunt mai bine înţelese, interiorizate, putând fi redate într-o manieră personalizată. 
4.Formarea priceperilor și deprinderilor este etapa de formare a capacităţilor de aplicare a cunoştinţelor, de formare a priceperilor şi deprinderilor intelectuale şi practice, de proiectare şi investigaţie ştiinţifică. Aceasta este baza formării elevilor. Conţinuturile educaţionale se adaptează în aşa fel încât să fie predominant acţionale. Tehnologia didactică este cea activ-participativă, care antrenează, stimulează şi dezvoltă capacităţile acţionale ale elevilor.
 5.Evaluarea cunoștințelor este actul didactic de control (verificare, apreciere, notare) a cunoştinţelor înregistrate de către elev. Evaluarea evidenţiază valoarea, nivelul, şi eficienţa învăţării. Didactica actuală cu privire la problematica evaluării susţine necesitatea integrării evaluării întregului proces educaţional, în toate etapele sale. Cu cât evaluarea este mai continuă, mai formativă şi mai acţională cu atât ea devine mai eficientă.


Pentru eficientizarea și valorificarea practic-aplicativă a activităților de învățare se impune o interacțiune între obiective, conținuturi și strategii didactice în procesul învățării, deoarece rezultatele școlare sunt dependente de modul de aplicare și dirijare a acestora de către profesor.
O strategie didactică prescrie modul în care elevul este pus în contact cu conținutul de învățare, adică traiectoria pe care urmeaza să-i fie condus efortul de învățare. Ea conferă soluții de ordin structural, procedural cu privire la proiectarea și combinarea diferitelor metode, mijloace, forme de organizare și resurse de predare-învățare, pentru ca elevii sa ajungă la achizițiile dorite, iar obiectivele educaționale sa fie atinse.

Caracterul practic-aplicativ al lecțiilor de Comunicare în limba română (clasele CP, I, a II a)/Limba și literatura română (clasele a III a și a IV a)
Programa disciplinei Comunicare în limba română este elaborată potrivit unui nou model de proiectare curriculară, centrat pe competenţe, astfel încât să contribuie la dezvoltarea profilului de formare al elevului din ciclul primar. Din perspectiva disciplinei de studiu, orientarea demersului didactic pornind de la competenţe permite accentuarea scopului pentru care se învaţă şi a dimensiunii acţionale în formarea personalităţii elevului.
Este necesară o abordare specifică educaţiei timpurii bazată, în esenţă, pe stimularea învăţării prin joc, care să ofere în acelaşi timp o plajă largă de diferenţiere a demersului didactic, în funcţie de nivelul de achiziţii variate ale elevilor.

Curriculumul disciplinei are în vedere modelul comunicativ-funcţional, axându-se pe comunicare ca domeniu complex ce înglobează procesele de receptare a mesajului oral şi scris precum şi cele de exprimare orală şi scrisă. Actuala programă şcolară situează în centrul preocupării sale învăţarea activă, centrată pe elev. Copilul va învăţa, prin metode adecvate vârstei, ceea ce îi este necesar pentru dezvoltarea sa armonioasă; se va urmări sistematic realizarea unor conexiuni între toate disciplinele prevăzute în schema orară a clasei respective, creând contexte semnificative de învăţare pentru viaţa reală. 
Această etapă de şcolaritate reprezintă un moment important pentru stimularea flexibilităţii gândirii, precum şi a creativităţii elevului. Cadrul didactic va insista pe trezirea interesului copilului pentru această disciplină şi pe dezvoltarea încrederii în sine. Jocul didactic va predomina, asigurând caracterul practic-aplicativ al învățării, asigurând contextul pentru participarea activă, individuală şi în grup, care să permită exprimarea liberă a propriilor idei şi sentimente. Accentul se va pune pe spontaneitatea şi creativitatea răspunsurilor. Prin reluări succesive şi prin utilizarea obiectelor, noţiunile devin înţelese şi interiorizate. 
O altă sugestie metodologică se referă la folosirea nonverbalului pentru intuirea conceptelor. În acelaşi context, învăţarea va fi facilitată dacă elevii sunt stimulaţi să combine verbalul cu limbajul corporal, vizual sau muzical.  Dezvoltarea competenţelor de comunicare are loc practic în contexte de comunicare şi, bineînţeles, cu un scop inteligibil copiilor. 
Caracterul practic-aplicativ al lecțiilor de Științe ale naturii
Cea mai eficientă și importantă metodă cu care școala trebuie să-i înarmeze pe elevi este metoda de a învăța – ”a învăța să înveți/a învăța să faci”, prevenind asimilarea pasivă a cunoștințelor și asigurând un învățământ activ, bazat pe cunoaștere, înțelegere, aplicare.

Științele naturii, ca disciplină de învățământ, vizează: observarea și perceperea lumii în întregul său, cu componentele, procesele și fenomenele caracteristice; învățarea prin înțelegere și aplicare. Științele naturii trebuie să reprezinte un drum spre cunoașterea realității personale și a mediului în care trăiește elevul. Orele de științe trebuie să-l provoace pe elev să (re)descopere ce îl înconjoară și ce se întâmplă în jurul său, pentru a găsi soluții ale unor probleme/situații.

Deoarece în predarea Științelor naturii, în contextul actual, ne confruntăm cu lipsa unei baze tehnico-materială extrem de necesară, e foarte important a se recurge la experimente simple, utilizând materiale din mediul familiar copilului, cercetarea unor fenomene direct în natură.
Metodele și tehnicile de lucru se aleg în funcție de ritmul de învățare și centrate pe universul copilului, pe stimularea structurilor cognitive și operatorii. Învățarea trebuie să se dezvolte în mod natural, pornind de la ceea ce știe, ce cunoaște elevul, către descoperirea varietății naturii și a fenomenelor pe care le experimentează. Elevul învață temeinic atunci când aplică/experimentează el însuși.  De aceea, în cadrul lecțiilor de Științe se pot folosi metode variate cum ar fi: metode clasice cu valențe participative (problematizarea, descoperirea, experimentul, observația, conversația euristică); metode stimulative de colaborare/competitive (jocul didactic, concursul); vizita/excursia didactică. 
1. Experimentul, unul dintre cele mai eficiente procedee de cercetare științifică și constă în provocarea intenționată a unor fenomene în condițiile cele mai propice pentru studierea lor și a legilor care le guvernează; este calea fundamentală de predare a științelor naturii; pilonul de susținere al metodelor active; este metodă de investigație științifică, dar și metodă de învățare. 
Experimentul, ca metodă de explorare a realității, are o valoare formativă, întrucât dezvoltă elevilor spiritul de observare, investigare, capacitatea de a înțelege esența obiectelor și fenomenelor, de prelucrare și interpretare a datelor experimentale, dezvoltă interesul de cunoaștere etc. Experimentele se folosesc, de obicei, integrate în diferite etape ale lecției și pot avea o durată scurtă (desfășurate/realizate pe o secvență de lecție/o oră de curs) sau experimente de durată (ce necesită o observare a modificărilor pe parcursul a mai multe săptămâni și notarea într-o fișă de observație a modificărilor produse de-a lungul întregii perioade). 
2. Observarea - o  metodă cu deosebită valoare euristică și participativă, deoarece permite o percepție polimodală, pe baza a cât mai multor simțuri, detectarea și extragerea unor informații noi prin eforturi proprii. Prin intermediul acestei metode se urmărește explicarea, descrierea și interpretarea unor fenomene printr-o sarcină concretă de învățare, contribuind totodată la formarea și dezvoltarea unor calități comportamentale, cum ar fi: răbdarea, consecvența, perseverența, perspicacitatea și imaginația; dezvoltarea gândirii, a spiritului de observație, colaborarea. În același timp elevii au posibilitatea de a învăța să-și înregistreze observațiile. 
*Alte activități cu caracter practic-aplicativ ce se pot realiza în cadrul/pentru orele de Științe ale naturii ar putea fi:
1.Excursia didactică. Aceasta oferă elevilor posibilitatea să observe, să cerceteze, și să cunoască în mod direct o mare varietate de aspecte din natură, de ordin biologic sau geografic, despre mediul natural și factorii de mediu, să înțeleagă mai clar legătura dintre organism și mediu, să colecționeze un bogat material didactic necesar pentru desfășurarea altor lucrări de laborator; contribuie la educarea și dezvoltarea simțului estetic, trezește dragostea și interesul pentru natură, respectul pentru frumusețile ei.
2.Vizita didactică. Aceasta contribuie la consolidarea unor cunoștințe acumulate, la lărgirea orizontului de cunoaștere al elevilor; îi ajută să observe anumite corpuri, fenomene studiate; contribuie la educarea pentru calitate și frumos; îi poate determina să-și dezvolte respectul față de valoarea/importanța unor instituții, muzee, parcuri etc.

3.Utilizarea softului educațional și a sistemului AEL-permite realizarea unor experimente virtuale și rezolvarea unor teste, având ca suport activitățile practice desfășurate.
4.Metoda proiectelor (Intel Teach). Această metodă/stil de învățare, pentru elevi este foarte atractiv, deoarece derivă din autenticitatea experiențelor. Elevii își asumă rolul și comportamentul celor care lucrează într-un anumit domeniu. Fie că realizează o prezentare despre probleme de mediu, un album foto pentru a ilustra o anumită temă, un acvariu, o prezentare multimedia, o culegere de ghicitori sau jocuri didactice, elevii sunt implicați în activități reale, semnificative pentru viața cea de toate zilele, dincolo de spațiul școlar.

Această metodă dezvoltă profesionalismul, colaborarea cu colegii, construirea relațiilor cu elevii și părinții acestora; contribuie la consolidarea competențelor digitale (prin realizarea și utilizarea unor site-uri educaționale online).

În concluzie, elevii pot fi învățați să-și dezvolte propriile idei despre lumea care îi înconjoară, acest lucru fiind posibil doar dacă învățătorul găsește cele mai bune căi de a face accesibile conținuturile acestei discipline. Cu cât vom avea mai multe canale de furnizare a cunoștințelor către elevi, cu atât mai durabil vor asimila și reține informațiile învățate. Dacă elevii sunt puși în situația de a aplica, de a obseva, de a explora în mod direct, de a efectua experimente, este garantat gradul maximum de succes.
Caracterul practic-aplicativ al lecțiilor de Matematică

Matematica – această lume aridă a cifrelor, constituie una din disciplinele de bază.   
Rolul ei este unul esențial în formarea unei gândiri logice, riguroase și organizate.
Studiul disciplinei Matematică şi explorarea mediului - clasa pregătitoare, I și a II-a, apoi 
Matematică în clasele III-IV, urmărește o dezvoltare progresivă a competenţelor, a achiziţiilor dobândite de elevi, prin valorificarea experienţei specifice vârstei elevilor, prin accentuarea dimensiunilor afectiv-atitudinale şi acţionale ale formării personalităţii elevilor. Programa de Matematică şi explorarea mediului promovează un demers didactic centrat pe dezvoltarea unor competenţe incipiente ale elevului de vârstă mică, în scopul construirii bazei pentru învăţări aprofundate ulterioare. Astfel, e vizibil faptul că schimbările de substanţă, atât la nivel de curriculum, prin competențele generale/specifice stabilite a fi urmărite (Utilizarea numerelor în calcule elementare; Evidenţierea caracteristicilor geometrice ale unor obiecte localizate în spaţiul înconjurător; Identificarea unor fenomene/relaţii/regularităţi/structuri din mediul apropiat;  Generarea unor explicaţii simple prin folosirea unor elemente de logică; Rezolvarea de probleme pornind de la sortarea şi reprezentarea unor date; Utilizarea unor etaloane convenţionale pentru măsurări şi estimări), cât şi la nivel de management educaţional, au condus, în ultimii ani, la accentuarea caracterului practic-aplicativ al actului de predare-învăţare-evaluare la matematică.
Matematica aşa a şi apărut: din necesitatea de a rezolva probleme practice de numărare, măsurare, de calcul a cheltuielilor. Daca luăm în calcul componenta psihologică a aplicabilității cunoștințelor de  matematică, putem afirma că ea se constituie într-un factor motivant care poate asigura succesul învățarii (tabla înmulțirii mă ajuta la cumpărături, la numărarea rapidă a unor mulțimi de obiecte, la estimarea numărului de obiecte).
Avem la îndemână mai multe căi de realizare a unor lecţii cu pronunţat caracter practic-aplicativ. Trebuie să admitem că această cerinţă se înscrie în noţiunea de modernizare a învăţării. 
Iată, așadar, câteva modalități de realizare a caracterului practic-aplicativ al                                                                     cunoștințelor la matematică:
(abordarea stilurilor de predare (vizual, auditiv, practic/kinetic);

(abordarea conținuturilor din perspectiva metodelor activ-participative;

(aplicarea pe scara tot mai largă a jocului didactic;

(învățarea prin cooperare;

(desfășurarea unor lecții cu ajutorul computerului. 
(învățarea centrata pe elev - aparține alternativei pedagogice Freinet și presupune pregătirea copiilor de azi pentru lumea de mâine. Acest lucru se poate realiza prin mutarea accentului de pe conținuturi pe nevoile reale ale elevului.
(procesul de predare realizat în cele trei faze (PAR) : prezintă (noile cunoștinte); aplică (ex. diverse); recapitulează (integrarea cunoștințelor în sistemul de lecții dobândite anterior).
(predarea integrată (interdisciplinară, pluridisciplinară, transdisciplinară);
-interdisciplinaritatea (ex.: utilizarea operațiilor aritmetice în calculul perimetrelor la geometrie; învățarea unor concepte cu ajutorul unor cântecele, poezii, ghicitori, povestiri, desene; activități practice de mânuire a unor instrumente de măsurare).
-transdisciplinaritatea (stabilirea unor teme generale – Livada, Anotimpurile, Școala, Bucuriile iernii – și evindențierea unor tangențe firești cu texte literare, cântece, mișcări sugestive, compunerea și rezolvarea de probleme, caracteristici științifice, portofolii etc.).
(jocul didactic – aplicație de succes în studiul matematicii, predominant, asigurând contextul pentru participarea activă, individuală şi în grup, care să permită exprimarea liberă a propriilor idei şi sentimente. Jocurile pot fi: individuale și de grup; de competiție; pe bază de reprezentări (desene, scheme, diagrame); pe bază de scenarii imaginate de învățator; create de copii;  simulări ale unor situații practice (unități de măsură); jocuri matematice pe calculator.
Etapa micii școlarități  reprezintă un moment important pentru stimularea flexibilităţii gândirii, precum şi a creativităţii elevului. 
Activitatea didactică se va desfăşura într-o interacţiune permanentă cu copiii, astfel încât să răspundă intereselor acestora. Copiii vor fi stimulaţi să întrebe, să intervină, să aibă iniţiativă, să exprime idei şi sentimente despre ceea ce învaţă.  
Exemple de bună practică

Clasa: pregătitoare 
Învățător: Lavinia Plamadă
Disciplina: Comunicare în limba română 

Tema: Cei trei purceluşi
Competenţa generală: dezvoltarea capacităţilor de comunicare verbală
Activitate practică:

· Fiecare pereche primeşte un plic ce conţine: fişă cu o imagine (lup, porc, casa, nor) şi numere, jetoane cu litere;

· Copiii vor compune din litere cuvântul corespunzător imaginii de pe fişă;

· Vor încercui numărul corespunzător numărului de litere ce compun cuvântul.

· La tablă sunt expuse cele patru imagini. Fiecare pereche va afişa lucrarea, în funcţie de imaginea avută.
Clasa: a III-a 

Învățător: Condrea Gabriela
Disciplina: Limba și literatura română 

Tema: “Fluierul fermecat” de Victor Eftimiu 
Competenţa generală: dezvoltarea capacității de receptare a mesajului scris
Activitate practică:

     a) Se formează echipe câte 4, fiecare echipă având ca sarcină de lucru împărțirea textului pe fragmente și alcătuirea planului de idei. Se reamintesc etapele pe care trebuie să le parcurgă în realizarea planului de idei.

Se citește textul pe fragmente, se scrie planul de idei.
b) Se cere elevilor să găsească argumente pentru care ar recomanda și altor elevi de aceeași vârstă să citească povestea „Fluierul fermecat”.
c) Se cere elevilor să-și spună părerea despre personajul principal; să folosească adjective pentru a-l caracteriza pe Tudorel, completează „osul de pește”.
d) Se explică titlul lecției; se găsește un alt titlu potrivit format dintr-un singur cuvânt.
Clasa: a IV-a 

Învățător: Gabriela Condrea
Disciplina: Limba și literatura română 

Tema: “George Enescu” după Pavel Câmpeanu
Competenţa generală: dezvoltarea capacității de receptare a mesajului scris
Activitate practică:

     Copiii sunt grupaţi câte trei, se obţin 6 echipe; un reprezentant al echipei alege sarcina prin aruncarea cubului. 

     Cerinţe:

DESCRIE: Selectează din text 5 cuvinte/expresii care descriu hora.

COMPARĂ: Găseşte 2 asemănări, 2 deosebiri şi un punct comun a următoarelor personaje: George Enescu şi Ştefan cel Mare.

ASOCIAZĂ: Asociază cuvintelor de mai jos altele cu sens asemănător: domol, tainic, scripcar, celebru, odinioară, farmecul, lăutari, se frământă.

ANALIZEAZĂ: Găseşte în text şi analizează câte un substantiv, adjectiv, verb şi pronume.

APLICĂ: Formează cuvinte care arată profesia, pornind de la numele instrumentelor muzicale: scripcă, ţambal, acordeon, chitară, pian, flaut, trompetă, tobă.

ARGUMENTEAZĂ vorbele lui George Enescu: „Mi-am slujit ţara cu armele mele: pana, vioara şi bagheta.”
Clasa: pregătitoare 
Învățător: Lavinia Plamadă
Disciplina: Matematică și explorarea mediului

Tema: Semănare de semințe

Competenţa generală: Manifestarea curiozităţii pentru fenomene/relaţii/ regularităţi/structuri din mediul apropiat
Activitate practică:

Copiii sunt împărţiţi în 5 grupe de câte 4 elevi. Grupele vor semăna seminţe diferite: fasole, porumb, grâu, floarea soarelui, dovleac.

a. Grupa 1-fiecare copil va semăna câte 2 boabe de fasole

b. Grupa 2-fiecare copil va semăna câte 3 boabe de porumb

c. Grupa 3-fiecare copil va semăna câte 4 boabe de grâu

d. Grupa 4-fiecare copil va semăna câte 2 seminţe de floarea soarelui

e. Grupa 5-fiecare copil va semăna câte 2 seminţe de dovleac.

Clasa: a II-a 

Învățător: Diana Bordeianu
Disciplina: Matematică și explorarea mediului
Tema: Scăderea numerelor naturale din concentrul 0 -1 000, cu trecere peste ordin.

Universul-Sistemul solar.

Scopul lecției: sistematizarea și consolidarea algoritmului de calcul al scăderilor cu trecere peste ordin a numerelor din concentrul 0-1000; aplicarea cunoștințelor însușite despre Univers și Sistemul Solar în situații practice, cotidiene

Activitate practică:
Explozia stelară 
O steluță a coborât din Univers și vă roagă să îi răspundeți la câteva întrebări:

Câte planete are Sistemul Solar? Ce este Soarele?
Cum putem observa spațiul?
A câta planetă de la Soare este Pământul? De ce nu se poate locui pe altă planetă?
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Clasa: a IV-a 

Învățător: Lavinia Plamadă
Disciplina: Matematică 

Tema: Adunarea fracţiilor cu acelaşi numitor
Competenţa generală: - identificarea unor relații/ regularități din mediul apropiat;

· rezolvarea unor probleme în situații familiare
Activitate practică:
*Pe catedră sunt aşezate două bucăţi de ciocolată-albă şi neagră, două farfurii colorate.

Învăţătorul: 
-solicită un elev să observe fiecare bucată de ciocolată, să numere părţile egale în care a fost împărţită atât ciocolata albă, cât şi cea neagră (10 părţi egale/bucata);

-rupe ciocolata albă aşezând 2 /10 din întreg pe o farfurie şi 8/10 din întreg pe cealaltă farfurie; procedează la fel cu ciocolata neagră, aşezând 4 /10 din întreg pe o farfurie şi 6/10 din întreg pe cealaltă farfurie;

-cere elevilor să spună în care farfurie este mai multă ciocolată şi cum au ajuns la răspunsul dat.

Elevii vor aduna 2 părţi de ciocolată albă cu 4 părţi de ciocolată neagră; obţin 6 părţi. Cu ajutorul învăţătorului, vor verbaliza operaţia matematică: 2/10+4/10=6/10. La fel se procedează şi cu părţile egale din cealaltă farfurie.

*Deducerea algoritmului de calcul al adunării a două sau mai multor fracţii care au acelaşi numitor pe baza analogiei cu adunarea numerelor concrete (2 bucăţi de ciocolată  + 4 bucăţi de ciocolată  = 6 bucăţi de ciocolată ) şi a materialului intuitiv.

Etape de lucru:

1) Lipiţi cei doi întregi pe caietul de matematică.           2) Decupaţi 2 din cele 6 părţi egale!
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	


	
	
	

	
	
	


3) Decupaţi 3 din cele 6 părţi egale!    4) Lipiţi pe caietcele 2 părţi egale verzi şi cele 3 părţi egale

                                                                   roşii. 

	
	
	

	
	
	


	
	
	
	

	
	
	
	


5) Reprezentaţi în scris părţile lipite: 2/6; 3/6.

	
	
	
	

	
	
	
	


2/6                           3/6 

6) Ce reprezintă fiecare parte din întregii daţi? (1/6) Câte părţi egale sunt, în total? (5 părţi egale, adică 5 şesimi);  7) Cum adunăm 2 fracţii care au acelaşi numitor? 

*Cu ajutorul elevilor, se formulează regulile:   

· Pentru a aduna două sau mai multe fracţii cu acelaşi numitor, efectuăm suma numărătorilor şi păstram numitorul neschimbat.

· Fracţia obţinută poate fi: subunitară, echiunitară, supraunitară.

· Se atrage atenţia elevilor asupra poziţiei semnelor “+” şi “=” faţă de linia de fracţie!

*Se scriu regulile pe tablă şi în caiete, operaţiile de adunare rezultate:
         2    3      5
         6    6      6
Clasa: a IV-a 

Învățător: Cristina Papanaga
Disciplina: Științe ale naturii 

Tema: Curcubeul. Culoarea corpurilor
Competenţa generală: -explorarea caracteristicilor unor corpuri, fenomene și procese; 

                                       -rezolvarea de probleme din viața cotidiană valorificând achizițiile  despre mediul înconjurător
Activitate practică:

Împărţiţi în 3 grupe mixte de câte 8 elevi. Fiecare grupă are câte  4 echipe de câte 2 elevi, care vor lucra sarcinile diferenţiat pe baza inteligenţelor multiple.

Astfel, fiecare grupă va avea 2 experimentatori, 2 lingvişti, 2 matematicieni şi 2 artişti. 

Experimentatorii:

Observarea formării curcubeului în:

Pete de ulei de motor

Baloane de săpun

 CD
Lingviştii:

Completarea unor texte lacunare:

Cvintetul-Curcubeul

Rebus

Text lacunar
Matematicienii

Rezolvarea unor ex şi probleme

I -ex-Codul culorilor

II- problema

III-ex.Codul literelor

Artiştii 
Realizarea unor colaje pe tema curcubeului

I-Floarea curcubeului

II- Zmeul Curcubeu

III-Baloanele Curcubeu

Clasa: a III-a 

Învățător: Lăcrămioara Codreanu
Disciplina: Științe ale naturii 

Subiectul lecției:  Pământul- mediu de viață
Scopul: sistematizarea și consolidarea cunoștințelor despre apă și  rolul ei în natură

Activitate practică:
1.Ciorchinele: 





2. Experimentul(individual):
Pe flipchart se află cuvântul cheie APA. 

       Se ține în mână un cub de gheață.

Cer elevilor să găsească cât mai multe cuvinte care          Se observă ce se întâmplă cu el, în                         

au legătură cu acest cuvânt.                                                      ce se transformă                                                    

                                                                                        Împart fiecărui elev  o fișă de experiment,

                                                                                      cuburi de gheață, șervețele, pahar de plastic. 

                                                                                           Cer elevilor să realizeze experimentul și

                                                                                          să-și noteze observațiile pe fișe.
                                                                     Fișă de experiment
	Ce am folosit
	Ce am făcut
	Ce am observat
	Concluzia

	
	
	
	



Secvențe extracurriculare create și utilizate de învățătorii Șc. Gimnaziale ”Al. I. Cuza” Podu Iloaiei cu impact pozitiv în valorificarea practic aplicativă a unor cunoștințe
Căsuța lui Istețilă
Propunător: prof. pt. înv. primar Gîtlan Remona
Descrierea activității: Pe parcursul întregului an școlar, elevii găsesc la intrarea în clasă o căsuță din care preiau câte o sarcină de lucru zilnic. Fiecare provocare îl determină pe elev să utilizeze cunoștințele anterior asimilate și să le transpună într-o nouă situație de învățare din viața reală.

Exemplul 1: Mama primește salariul în valoare de 2500 lei. Din aceștia plătește facturile cu 980 lei și cumpără alimente sănătoase cu 785 lei. Pentru că a fost ziua ta ți-a făcut un cadou care a costat 58 lei. Știind că restul banilor sunt pentru economii, află ce sumă i-a rămas mamei în această lună.

Exemplul 2: Personajele din textul ”Vrăjitorul din Oz” aveau dorințe diferite. Exprimă-ți parerea despre dorințele acestora într-un scurt text. (maximum 5 rânduri) 

Exemplul 3: Fii meteorolog pentru o zi! Descrie vremea de astăzi folosind simboluri specifice. Recomandă-le colegilor ce obiecte vestimentare se potrivesc în funcție de starea vremii!
Tortul cu surprize
Propunători: prof. pt. înv. primar Lavinia Plamadă, prof. pt. înv. primar Petronela Rusu, prof. pt. înv. primar: Ioana Gabriela Zmău
Descrierea activității: Se confecționează un tort din carton colorat și decorațiuni. Tortul este împărțit în felii. Pe partea exterioară a fiecărei felii se află o sarcină de lucru. 

Exemple:

-ghicitori: matematice, pentru comunicare, pentru științe ale naturii;

În părculeţul din oraş/A venit un iepuraş.

Dup-o vreme, obosit,/Încă unul a sosit.

Ia, copile, şi-i adună,/Află: câţi sunt împreună?
-întrebări care să evidențieze un anumit conținut

· Mama văruiește trei sferturi dintr-un perete din camera ta. Cât mai are de văruit din acest perete?

· Pe o felicitare ai scris o urare. Ce semn de punctuație vei scrie la sfârșitul acestei urări?

· Tocmai ai scos din congelator câteva cuburi de gheață. În ce stare de agregare se află acum? Dar peste 15 minute?

Descoperă lumea!
Propunător: prof. pt. înv. primar Liliana Bucătaru
Descrierea activității: Prin rotație, în fiecare zi, câte un elev aduce un element de noutate și-l prezintă în fața clasei. (imagini, prezentare PPT, informații, cărți, alte obiecte concrete). 
Se urmărește ca elevul să-și perfecționeze abilitățile de comunicare în public, descoperirea unor fenomene/obiecte din natură, dar și selectarea informațiilor utile din natură sau din surse multimedia.

Cabina foto- Călător în Univers

Propunător: prof. pt. înv. primar Diana Bordeianu
Descrierea activității: Pe o bucată de material textil se confecționează silueta unui cosmonaut și a unei rachete 3D. Elevii vor face poze alegând poziția preferată- fie cosmonaut, fie rachetă. Pozele obținute vor fi printate și utilizate pentru a stabili starea de spirit a copilului în diferite momente ale zilei. Pe cabina foto se pot atașa planetele, dar și soarele și luna. Se atribuie fiecărei planete câte o emoție de bază, astfel copilul ”va călători” pe acea planetă care îi reflectă starea. Se solicită elevilor să motiveze alegerea făcută și li se oferă posibilitatea să-și schimbe alegerea de căte ori simt o schimbare. 
*Imixtiuni interdisciplinare

Ograda Anei este plină:
Patru viței de rasă și-o găină;
Mai sunt și șase gâște, rațe- șapte 
Și douăzeci purcei de lapte.
Iar eu mă-ntreb: Câte picioare 
Și câte capete sunt, oare?
Pentru un concurs de Mate
Eu rezolv, zilnic, probleme:
Dacă într-o zi fac șapte 
Și-ncă două pentru teme, 
Spune, câte se adună, 
În caiet, pe săptămână?
În clasa mea sunt 11 bănci.
În 10 bănci elevii-s câte doi,
Iar unul nu are pereche.
Să calculezi câți suntem noi 
E, pentru tine, floare la ureche.
Într-un coș cu pere coapte,
Dacă mama pune șapte 
Și Ion mănâncă opt, 
Vă rămân în coș și vouă,
Pere coapte, numai nouă.
Spuneți, de vreți să vă dau:
La-nceput, câte erau?
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